
学校設定科目

神奈川県⽴相模原総合⾼等学校
大庭 孝則

発展プログラミング
の

構想と実践
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発展プログラミングの実施

プログラミング
教育研究の一環

今年度からの
“学校設定科目”
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準備段階は試⾏錯誤
•従来科目「プログラミング」との整合性
•使うべき言語は “Java言語”？
•「プログラミング」を「発展」させるものを

発展とは？
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3目並べゲーム
遊び方

• 空白のセルに「○」
と「×」を交互に書
き込む。

• 3個自分のマークを
並べると勝ち
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3目並べゲーム… 生徒の反応
• 完成しましたか？

• 授業の難易度は？

• 難しかった点は？

完成
した

完成
した

完成
した

ちょう
ど良い

ちょう
ど良い

非常に
難しい

2次元配列の
使い方が
難しかった

人間の思考を
プログラムで
再現すること

パソコンを
強くすること
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棒消しゲーム
•棒を交互に消し，
最後の1本を消し
たほうが負け。

•1度に消せる棒は
隣接した同じ段
の棒だけ。

•既に消されてい
る棒を飛び越え
て消すことはで
きない。
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棒消しゲームの授業内容

① 実物を提示する
② 仕組みを推理させる
③ 作らせる
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思考ルーチンをプログラミング
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棒消しゲームの教材化
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生徒の反応
• 完成しましたか？
• 授業の難易度は？
• 将来役⽴つか？

• 大変だった点は？

• 身についたものや，
考えたことは？

完成
した

完成
した

完成
した

ちょう
ど良い

ちょう
ど良い

ちょう
ど良い

役⽴つ 役⽴つ 大変役
⽴つ

アルゴリズムを考
えること

自分の思考を読
み取ること

メソッドの働きが

途中で分からなく
なったこと

とにかく，
大変だった

自分で考える力が身についた

コメントを書いたり，分かりやす
く書くことが大事だと思った

教えてもらえば理解できるが，
一人でやるにはきつい
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まとめ

プログラミングは
コンピュータを
自在に操る技術

思考ルーチン作りは
有効な

プログラミング教材
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参考資料
【研究論⽂】
• 「プログラミング教育のための発展的教材作成の実践と考察」
＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿＿大庭孝則
http://www.sagamiharasogo-ih.pen-kanagawa.ed.jp/program3.html

【教材プログラム】
• 3目並べ
• 七五三（棒消し）ゲーム

http://www.sagamiharasogo-ih.pen-kanagawa.ed.jp/program12.html

【教材テキスト】
•Java言語で3目並べを作る(1)〜(4)
•Java言語で七五三(棒消し)(1)〜(7)

http://www.sagamiharasogo-ih.pen-kanagawa.ed.jp/program4.html
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